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RESUMO

Uma acdo de extensdo pode proporcionar aos académicos do curso de Computacio,
Licenciatura a atuagdo como ministrantes em minicursos, treinamentos etc. relacionados as
suas areas de formagdo, suscitando praticas e vocagdes para a docéncia por meio do
desenvolvimento das agdes pedagdgicas e técnicas de um projeto, junto a um professor-
orientador. Desta forma, este trabalho tem por objetivo apresentar as principais agdes ja
realizadas a partir do projeto de extensdo “Inclusdo digital: o computador e as suas
ferramentas de produtividade”, junto a Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul —
Unidade de Nova Andradina — Curso de Computagdo — UEMS/UMA/CC. Este projeto de
extensdo, que vai até dezembro/2015, tem por objetivo ministrar a disciplina de Informatica
Basica que, entre outras, ¢ aplicada as turmas de criangas e adolescentes participantes do
Projeto Bombeiro Mirim de Nova Andradina. As observagdes se dao desde abril/2014, em 4
horas semanais, sendo 2 horas de planejamento e preparacao e 2 horas de agdo com o publico
alvo. A partir das atividades realizadas até entdo, agosto/2014, ja ¢ possivel destacar alguns
importantes caminhos a serem seguidos e beneficios adquiridos, quando ¢ propiciado a esse
publico o contato com os fundamentos de um computador, alguns softwares de produtividade
e as suas principais aplicacdes na vida escolar e profissional futura.
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INTRODUCAO

E possivel perceber que a informatica estd cada vez mais presente no cotidiano das
pessoas, principalmente na vida escolar, académica e/ou profissional. Para alguém que esta
fora desta realidade, isto é, que n3o possui o minimo de conhecimento ¢ dominio das
principais ferramentas de produtividade existentes, torna-se mais complicado estudar e
trabalhar. A sentenca do individuo ¢ a de estar excluido digitalmente da sociedade da

informacdo. E comum encontrar, especificamente criangas e adolescentes, que tem acesso a



computadores apenas nas escolas, quando o professor trabalha algum conteudo na Sala de
Tecnologia Educacional (STE).
Para Xavier (2005, p.2)

O ingresso da humanidade na era da informagdo é um fato, mas ainda, para uma
pequena parte da populagdo. As novas tecnologias vieram para ficar e se esse
conhecimento ndo for compartilhado pela sociedade, corre-se o risco de ratificar o
abismo que a separa, tornando os excluidos cada vez mais excluidos. Situacao que
so sera diferente se forem aplicadas agdes eficazes para promover sua inclusdo
digital.

E essencial, portanto, atender essas demandas urgentes da sociedade, melhorando o
acesso a informagdo e ao conhecimento. Em uma parceria com o projeto Bombeiro Mirim de
Nova Andradina (BM)' do Corpo de Bombeiros desta cidade, este projeto de extensdo
descrito neste trabalho, iniciado em abril de 2014 e com proposta de encerramento em
dezembro de 2015, vem a oferecer uma agdo que atenda as criangas e adolescentes
matriculados no referido projeto do Corpo de Bombeiros, que tem como uma de suas agdes a
disciplina de Informatica. Portanto, os principais objetivos durante as atividades do projeto
sao o de abordar: (1) os fundamentos do computador, seu funcionamento e suas principais
aplicacdes, (2) as principais ferramentas de produtividade existentes e disponiveis, (3) os
softwares educacionais para as diversas areas do conhecimento escolar e (4) o uso da Internet
como ferramenta de pesquisa e comunicacdo que pode auxiliar nas mais diversas atividades

cotidianas.

Segundo Lemos (2007, p.16),

O aprendizado e a disseminacdo do uso das Tecnologias da Informagdo e
Comunicag¢do (TICs) podem diminuir a pobreza e o analfabetismo. Na perspectiva
do dominio da TIC pelo cidaddo comum, ¢ vidvel a geracao de novas oportunidades
no mercado de trabalho, nas relagdes com outras comunidades, fomento as novas
habilidades e a criatividade e, consequentemente, uma nova visdo social e exercicio
da cidadania.

Neste contexto, o objetivo deste trabalho ¢ o de mostrar algumas atividades e
observagdes ja realizadas até agosto/2015, que se insere em um processo de acesso a

cidadania a uma boa quantidade de criangas e adolescentes, a fim de que estas possam ter uma

1 O projeto Bombeiro Mirim atende criangas e adolescentes na faixa etaria de 08 aos 15 anos, exatamente um
periodo de vida dos adolescentes em que ha varias descobertas. Dentre os objetivos do projeto do Corpo de
Bombeiros, esta o de resgatar a cidadania, o civismo, a disciplina, a educag@o, obediéncia as normas de convivio
familiar e em sociedade e conhecimento de seus direitos e deveres como cidaddo. Os adolescentes que forem
atendidos pelo Projeto Bombeiro Mirim serdo multiplicadores de conhecimentos e poderdo se tornar futuros
monitores para atuar nas turmas seguintes, bem como agentes de mudangas de sua propria vida.



melhor e maior apropriagdo do uso das tecnologias e que por meio dessa aprendizagem
cooperem para melhorar o sistema social em que se encontram. Este projeto e seu
planejamento conta como referéncias os trabalhos de Alarcao (2008), Alonso (2010), Kenski

(2005), Lemos (2007), Moran (2013), Xavier (2005) e Valente (1999).

PUBLICO ALVO E METODOLOGIA

A ideia e o planejamento inicial deste projeto foram motivados pela iniciativa de um
grupo de académicos em se disponibilizarem para uma agdo de extensdo que abrangesse o
atendimento a area social, especificamente para criangas carentes. Por outro lado, € em meio
as pesquisas e buscas pelo publico alvo, o grupo se deparou com a necessidade do Corpo de
Bombeiros de Nova Andradina em encontrar parceiros para ministrar a disciplina de
Informatica Basica (uma das disciplinas que fazem parte do projeto BM), que inicialmente em
seu plano tinha duracdo de apenas 1 més, com um total de 10 horas. O grupo entdo firmou
esta parceria e, visando mediar um conhecimento mais completo e solidificado a essas
criangas, reformulou e propds conteidos e a ampliacdo da disciplina em um projeto de
extensdo, justificado pela importancia do acesso e aprendizado da informatica a esse publico-
alvo, contribuindo com a inclusdo digital dos mesmos.

O projeto BM atende criangas e adolescentes na faixa etaria de 08 aos 15 anos e dentre
os objetivos do projeto esta o de resgatar a cidadania, o civismo, a disciplina, a educagdo,
obediéncia as normas de convivio familiar e em sociedade e conhecimento de seus direitos e
deveres como cidadao.

As acdes deste projeto de extensdo acontecem semanalmente as sextas-feiras no
Laboratério de Informatica (excepcionalmente na sala de ensino de matematica e fisica,
anfiteatro ou sala de aula) da UEMS/UNA, com 2 horas de planejamento e preparacdo dos
contetdos pelo grupo e 2 horas de acdo com o publico-alvo. A maioria dos encontros também
¢ registrada na rede social para que todos os envolvidos possam ter uma forma a mais de
acompanhamento, a partir do seguinte link: https://www.facebook.com/pages/Projeto-

Computa%C3%A7%C3%A30-UEMS-e-Bombeiro-Mirim/456086631203510?fref=ts.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados e discussdao deste projeto de extensdo, que estd com suas agdes em

andamento, sdo apresentados com base nos encontros realizados até o momento, ou seja,



agosto/2015. Resumidamente os encontros com o publico-alvo aconteceram da seguinte
forma: o primeiro encontro foi uma apresentacao do projeto a todos os envolvidos (criancas e
adolescentes, pais ou responsaveis, coordenador geral do BM, académicos e professores da
UEMS e demais colaboradores); a partir do segundo encontro as criangas iniciaram os seus
primeiros contatos com os fundamentos basicos de um computador, passando pelos conceitos
tedricos, montagem de hardware, instalacio de um Sistema Operacional Linux € os

aplicativos do pacote LibreOffice.
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Figura 1. Exemplos de atividades nos encontros do projeto. (a) Primeiro encontro no

laboratodrio. (b) Formagao inicial para os encontros. (c) Montagem de hardware. (d) Aula em

laboratorio.

A Figura 1 apresenta quatro fotos que exemplificam algumas atividades realizadas
durante os encontros. Observa-se na Figura 1(b) que antes de ser iniciada uma aula em algum
dos laboratérios (Informatica I, Informatica II ou de Ensino de Matematica e Fisica), ¢
realizada organizagdo por meio de uma formagdo, conforme as orientagdes do Corpo de
Bombeiros, que faz parte do projeto BM.

A proposta geral € que, entre outras, durante os proximos encontros (que findam em

dezembro de 2015), possam ser tratados a continuacdo dos principais softwares basicos de



produtividade (nas plataformas Linux e Windows), bem como os varios softwares
educacionais livres aplicados em diferentes areas do conhecimento e o uso adequado da
Internet como uma importante ferramenta de comunicagao e pesquisa.

Como discussdo, ¢ importante estabelecer que, logo no primeiro encontro, regras e
disciplina para o uso dos computadores e do laboratério de informatica (e, se necessario,
reforgar isso algum tempo depois). Ao iniciar a pratica, também ¢ importante que as criangas
iniciem um contato com o mouse ¢ com o teclado, desenvolvendo a coordenagdo motora e
visual, reconhecendo a nocao de espaco de trabalho, a capacidade de ler e reconhecer icones e
outros objetos na tela do computador. As dicas do professor e as respostas as perguntas das
criangas sdao essenciais para que elas possam descobrir e construir seus proprios caminhos,
criando seus mapas mentais e interagindo com os colegas, desta forma incentivando-os na
autonomia. Por exemplo, na aula de hardware, onde as criancas montaram e configuraram
computadores, houve muita curiosidade e interacdo entre elas, pois sairam daquela ideia de
aprendizado apenas na frente da tela do computador. Outro exemplo foi na aula de
processador de texto (o Writer) que, aparentemente seria simples, houve muitos

questionamentos sobre as op¢des de formatacdo, acentuagdo e simbolos exigidas.

CONCLUSAO

Este trabalho apresentou as primeiras atividades realizadas até entdo (agosto/2014) de
um projeto de extensdo proposto pela parceria entre académicos e professores do curso de
Licenciatura em Computagdo da UEMS/UNA e o projeto BM de Nova Andradina. Este
projeto de extensdo tem como foco a inclusdo digital de criancas e adolescentes carentes,
participantes do projeto BM que, dentre seus objetivos, estd o de resgatar a cidadania, o
civismo, a disciplina, a educacdo, obediéncia as normas de convivio familiar e em sociedade e
conhecimento de seus direitos e deveres como cidaddo. Observa-se que durante esses
primeiros encontros, as criangas puderam suprir algumas curiosidades em relagdo ao
computador, seu principio de funcionamento e algumas de suas ferramentas de produtividade,
bem como aprender os principais cuidados em usa-lo, tanto fisicamente quanto por meio de
softwares e da Internet. Nessa relagdo de ensino-aprendizagem destaca-se o desenvolvimento
da capacidade de criacdao, observacdo, interacao e do estimulo ao raciocinio logico, visto que
os encontros ja realizados proporcionaram atividades mais dindmicas e ativas que despertaram

o interesse da crianga num mundo digital repleto de curiosidades.
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