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RESUMO

O uso de atividades ladicas no ensino de Quimica tem sido cada vez mais procurado
por professores, pois sdo instrumentos que além de atrair a atencdo dos alunos, motivam e
estimulam o aprendizado dos mesmos, o que torna a aula de Quimica algo mais dindmico™.
Pensando nisso foi criado o jogo “Quem sou eu?”, que tem como tema o conteudo de
Periodicidade, o jogo tem como objetivo auxiliar a aprendizagem dos alunos e contextualizar
0 ensino de Quimica, para que possa facilitar a aprendizagem. Esta atividade ludica é
composta de 64 perguntas referentes aos elementos da tabela periddica, na qual sdo divididas
em trés niveis: facil, médio e dificil e o aluno tem o direito de escolher o nivel que mais lhe
agrada. O jogo pode ser feito de varias formas, por exemplo, como um duelo de passa ou
repassa, onde varias duplas se enfrentam para ver quem acerta um maior nimero de perguntas
ou até mesmo um confronto de perguntas e respostas a fim de chegar a um jogador com maior
ndmero de pontos. A principal finalidade deste material pedagdgico ludico é oferecer
informacBes sobre os elementos quimicos e suas caracteristicas periodicas de uma forma
diferente, divertida e contextualizada proporcionando desta forma um melhor entendimento
sobre a tabela periédica. Com a construgdo deste material didatico pode-se perceber as
dificuldades de compreensdo dos alunos, em relacdo a este conteido, de uma forma mais
facil, resultado da grande interagdo aluno e professor que o jogo possibilita, aléem disso, foi
notada também a grande participagdo dos alunos, pois se tratando de uma atividade Iudica,
estimulou o interesse, a competitividade do jogo fez com que os alunos pensassem de
diferentes maneiras para conseguir chegar a vitoria, induzindo assim o raciocinio légico dos
alunos. O principal desafio na criagdo deste jogo foi fazer com que os alunos aprendessem o

conteddo de uma maneira divertida de modo que 0 jogo ndo se tornasse algo cansativo e
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assim ndo estimulado o interesse dos alunos, apesar das dificuldades dos alunos, os objetivos
do jogo foram alcangados com éxito fazendo com que os alunos aprendessem o conteldo

abordado.
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