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O dia do Lazer Bilingue — LIBRAS Day, faz parte da acdo Atividades Ludicas
no Espaco Escolar do Subprojeto da area da licenciatura Letras Libras do curso de
modalidade a distancia do PIBID da Universidade Federal da Grande Dourados
(UFGD). Essa atividade serd realizada no Centro Educacional Municipal Crianga
Esperanca IV, na cidade de Rio Brilhante — MS. Esta escola foi escolhida por acolher
uma aluna surda no 1° ano das séries iniciais. O LIBRAS Day se caracteriza por ser uma
acao voltada para o lazer, onde serdo trabalhados a insercdo da LIBRAS em um
contexto bilingue. Apresenta como proposta a quebra de paradigmas, pois todos
envolvidos nesse projeto serdo beneficiados com a possibilidade de se comunicar e
conhecer a realidade dos surdos. Consequentemente, espera-se que as barreiras de
preconceito, dividas e dificuldades de comunicacdo sejam amenizadas para que O
respeito e a comunicacdo tornem-se vigentes. Outro objetivo serd o de propiciar
momentos de interacdo entre surdos e ouvintes por meio de jogos educativos como
Imagem e Acédo e Soletrando, como uma forma de aprender e rever os contetdos ja
trabalhados numa perspectiva ludica e prazerosa. As atividades serdo realizadas em
equipes mistas entre surdos e ouvintes para integrar a todos onde a comunicacdo sera
oportunizada. Dentro das perspectivas desses jogos, as imagens, as cores, as figuras, as
palavras, as expressdes corporais, serdo trabalhadas dentro da proposta do Bilinguismo,
visando um melhor aproveitamento dos envolvidos. Espera-se entdo no final que todos
tenham aproveitado este momento de socializacdo, o aprender seja intenso, mas de uma
forma natural e divertido. As a¢des desenvolvidas serdo documentadas e registradas por
meio de fotos e gravacdes de videos curtos que poderéo ser editorados ao final de cada
etapa, gerando um produto para o subprojeto.
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