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Percebemos atualmente que principalmente os jeyanopriam-se das tecnologias com uma
habilidade que Ihes é inata. Grande parte destelimsespeito ao processo de comunicacao.
Sao mensagens enviadas e recebidas pelas maisagdiy@ataformas digitais, com um alto
nivel de interacdo entre emissor e receptor. Qetmhdade desse publico € o grande apelo
gue 0s games tem em seu cotidiano. Sendo assirmpedeerceber a grande importancia das
tecnologias estarem inseridas no processo de ef@smemdo com que oS alunos possam
adentrar em um mundo por eles conhecido, porém waora Otica voltada ao processo
educacional. O presente trabalho de pesquisa, amdandamento, estd focado na elaboracéo
de um projeto a ser realizado na escola Fernand@&da Costa, situada no municipio de
Rio Brilhante-MS sobre as diversas possibilidadesudo dos jogos digitais no contexto
educacional. Para tanto terdo como base os aptfexos pautados no processo do
letramento digital; utilizando-se uma metodologma gksquisa qualitativa para que sejam
construidas propostas de implantacdo e uso doss jdggitais como uma ferramenta
complementar no processo ensino-aprendizagem.ivBlosente a maior parte da sociedade
teve, durante sua formacao educacional, contatoj@gos em sala de aula. Porém a realidade
atual disponibiliza jogos mais dinamicos, interasive estimulantes. Os jovens nos dias de
hoje possuem em suas maos aparelhos portateibifitzsssilo 0 acesso tanto dos aplicativos
de comunicacao, quanto de entretenimento. Estetprtgm a pretensao futura de fazer uma
migracdo dos jogos ja tradicionalmente utilizados ®ala de aula para meios digitais.
Fazendo uma aproximacao da realidade atual domgosem a tradicdo de uso dos jogos

educativos aplicados no processo de aprendizagem.
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