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Os avanços tecnológicos despertam a atenção de muitas pessoas, principalmente do 

público jovem. Esse fascínio pelas novas tecnologias reflete também no meio educacional. A 

utilização das tecnologias pode tornar o processo de ensino-aprendizagem mais prazeroso e 

motivador atraindo a atenção dos estudantes para que busquem de forma mais participativa a 

construção de seu próprio conhecimento. O objetivo deste trabalho é analisar o papel dos 

meios tecnológicos, mais especificamente dos games, como ferramenta didática e pedagógica 

no ambiente escolar. O trabalho foi desenvolvido na Escola Fernando Corrêa da Costa, 

localizada no município de Rio Brilhante – MS. Em um primeiro momento recorremos a uma 

pesquisa bibliográfica sobre o assunto, analisando como está sendo o movimento de inserção 

tecnológica no campo educacional. Em seguida, procurando entender a realidade da Escola 

Fernando Corrêa da Costa, realizamos uma entrevista com alguns professores sobre o uso dos 

games em sala de aula. Observamos através deste estudo que apesar de existirem algumas 

barreiras e paradigmas, principalmente por parte dos educadores, os recursos tecnológicos 

podem promover uma educação mais estimulante e eficaz. Especificamente os games, por se 

tratar de uma tecnologia em que os alunos encontram momentos de diversão e lazer, podem se 

tornar uma ferramenta muito útil para o trabalho docente e enriquecer o processo de ensino-

aprendizagem. Entretanto, devemos compreender que é somente mais um recurso a ser 

utilizado dentro do processo educacional e cabe ao professor saber como e quando utilizá-lo. 
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