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RESUMO

Jogos podem ser usados de forma eficiente para auxiliar o professor no ensino de
tépicos matematicos, tornando esse processo mais produtivo e interessante aos
estudantes. Esse trabalho teve por objetivo aplicar uma atividade com o Jogo da
Memoria como estratégia de fixagdo dos primeiros conceitos de matrizes. A atividade
foi desenvolvida, no dmbito do subprojeto Matemaética do PIBID da UFGD, com alunos
do segundo ano do ensino médio da Escola Estadual Ministro Jodo Paulo dos Reis
Veloso em Dourados/MS. O jogo foi confeccionado com material impresso, papel
sulfite e cartdo. Para o desenvolvimento da atividade os estudantes inicialmente foram
separados em duplas e a seguir as regras do jogo foram especificadas. A etapa seguinte
foi convida-los a jogar. No decorrer das partidas foi avaliado o nivel de dificuldade de
cada aluno sobre o conteido de matrizes para que o professor pudesse trabalhar o
conteido objetivando uma melhor compreensdo. Na aplicagdo desta atividade foi
possivel observar a grande dificuldade que os estudantes possuem em assimilar as
posicdes dos elementos de cada matriz e que a utilizacdo de jogos parece ser uma boa
estratégia para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. O acompanhamento da
atividade foi realizado pela observagdo direta no decorrer das partidas e pela orientacao
quando necessdria. A ultima etapa foi a sistematizacdo do conteido trabalho na sala de
aula. Nesta oportunidade os estudantes puderam expor para toda classe suas
descobertas, dividas e opinides. Constatamos que, com a utilizacdo do jogo, os alunos
apresentaram maior motivagdo, interacdo e empenho na construcdo de conceitos
relacionados ao tépico abordado: elementos e operacdes com matrizes. Desta forma,
concluimos que a utilizacdo de jogos para o ensino da matemadtica pode favorecer a
aprendizagem de forma mais rdpida e satisfatéria, auxiliando o professor na
identificacdo de dificuldades na aprendizagem.
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