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O trabalho foi desenvolvido, num primeiro momento na Escola Estadual Padre Nunes e 

concluído na Universitária Estadual de Mato Grosso do Sul, Unidade Universitária de 

Coxim. Tendo em vista o crescente descaso dos estudantes com os conteúdos 

ministrados na educação básica do ensino de ciências, foram desenvolvidas algumas 

atividades lúdico-pedagógicas com o intuito de motivar os alunos a desenvolver uma 

aprendizagem efetiva, onde os mesmos possam interagir com o objeto de estudo e não 

apenas serem meros receptores dos conceitos abordados em sala de aula. Assim, 

percebeu-se que para assegurar um bom aprendizado é necessário que o conteúdo seja 

transmitido usando estratégias adequadas à faixa etária em questão, privilegiando as 

aulas práticas (Laboratório da Universitária Estadual de Mato Grosso do Sul, Unidade 

Universitária de Coxim) e a experimentação. Pelo que foi possível observar, ao fazer 

uso de atividades lúdicos-pedagógicas, conceitos e ideias tradicionalmente tidos como 

complexos e difíceis (tornam-se ou podem tornar-se) simples e prazerosos ao serem 

estudados, despertando, dessa forma, o interesse, a imaginação e a criatividade dos 

discentes. 
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