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Atualmente, em decorréncia da forte presenca da ciéncia e da tecnologia na vida das
pessoas, hd um consenso sobre a importancia da educacéo cientifica. Nesse cenario, o
ensino de ciéncias é essencial para a compreensdo do mundo, dos fenémenos e problemas
que compBdem a realidade humana. No ambito da &rea de ensino de ciéncia pode-se
constatar um adensamento de trabalhos que, partindo de uma critica ao modelo de ensino
por transmissdo, sugerem outras possibilidades para o desenvolvimento dos contetdos.
Alias, conteudos que hoje ndo se restringem a conceitos e principios, pois incorporam
procedimentos e atitudes. Em termos metodoldgicos, estudos tém demonstrado que as
atividades lldicas sdo atrativas para os estudantes e podem facilitar o trabalho do
professor no processo de transposicdo didatica. Neste trabalho, desenvolvido por
académicos de Ciéncias Bioldgicas de uma universidade publica de Dourados-MS,
vinculados ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
apresenta-se uma analise de duas sequéncias didaticas, aplicadas no 9° ano do ensino
fundamental, em que jogos de perguntas e respostas — QuizBio — foram utilizados no
processo ensino-aprendizagem. O jogo contribuiu para processo de aprendizagem dos
estudantes ao evidenciar a compreensdo de varios conceitos e, também, algumas lacunas,
orientando o trabalho de intervencdo do professor visando melhor compreensdo dos
contetdos. Além disso, o0 jogo possibilitou maior aproximacdo e socializacdo dos
estudantes. O referencial tedrico para elaboracdo, aplicacdo e analise da experiéncia foi a
teoria socio-histdrica de Vigosky.
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