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RESUMO: Na tentativa de estimular o aluno a aprender e aprimorar 0 processo de
ensino e aprendizagem em sala de aula, o professor deve apropria-se de metodologias e
recursos inovadores em sua pratica pedagogica, procurando diferencia-las das técnicas
tradicionais. Dentro do ensino de ciéncias, tal metodologia pode ser uma demonstragéo
experimental, uma atividade ludica ou um passeio no patio da escola. As atividades
ludicas sdo de extrema importancia para que o aluno aprenda com a brincadeira, 0 que
proporcionard um ensino de qualidade satisfatério e agradavel. Nessa perspectiva, 0
presente trabalho tem como objetivo relatar, uma pratica realizada por alunos bolsistas
do Programa Institucional de bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) da UEMS do
subprojeto de Biologia, através de um jogo de tabuleiro com o contetdo sobre cadeia
alimentar, que foi aplicado em uma escola Municipal da periferia de Dourados-MS. O
jogo foi desenvolvido com as trés turmas de 6° anos apds o professor regente ter
ministrado o contetdo. O jogo continha perguntas relacionadas a cadeia alimentar com
objetivo de que os alunos pensassem para responder € nos mostrassem 0 que tinham
apreendido com as aulas anteriores. O tabuleiro também trazia curiosidades a respeito
do tema. Os alunos divididos em grupos foram orientados pelos bolsistas que
retomavam 0s conceitos ja trabalhados em sala de aula conforme os alunos iam jogando.
Segundo o professor regente foi possivel observar melhoras significativas nas notas da
segunda prova realizada pelos alunos, depois da aplicacdo do jogo. Os resultados
serviram também para uma melhor percepcdo do ambiente escolar, mostrando que esse
tipo de alternativa, aproxima os alunos uns dos outros, fazendo com que haja
participacdo e interagdo da turma, permitindo assim uma reflexdo entre eles sobre os
conteudos ja vistos, facilitando a compreensao e aprendizagem dos alunos.
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