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A pesquisa “Quimica em agdo: Atividades ludicas para uma aprendizagem
engajadora” foca no estudo do potencial da ludicidade como ferramenta para
um ensino de quimica mais significativo e envolvente. Em um cenario
educacional que demanda diferentes formas de ensinar para despertar o
interesse dos estudantes de todos os niveis de ensino, essa ferramenta torna-
se valiosa. O estudo parte da premissa de que a ludicidade pode desconstruir a
imagem da quimica como uma disciplina complexa e desinteressante, tornando
a aprendizagem de seus conceitos fundamentais mais envolvente e acessivel,
aléem de desenvolver a criatividade dos estudantes. Inicialmente, para o
levantamento de dados sobre a tematica, realizou-se uma minuciosa revisao
bibliografica, com foco em aprofundar a compreensédo dos conceitos sobre a
ludicidade e identificar tépicos de quimica considerados dificeis para os
estudantes, visando a elaboracdo de materiais ludicos focados nesses
conceitos. Essa revisao bibliografica foi essencial para compor o embasamento
tedrico do projeto, fundamentais para a compreensdo do significado e da
aplicagdo do ludico. A pesquisa resultou na produgao de dois jogos educativos,
posteriormente incluidos em uma sequéncia didatica. Os jogos intitulados
“Twister termoquimico” e “Taboo quimico” abordam, respectivamente, os
conteudos de termoquimica e cinética quimica de forma contextualizada e



divertida. Ambos partiram da adaptagédo de jogos populares, como Twister e o
jogo de tabuleiro Taboo. Portanto, o desafio nao foi criar uma dinamica do zero,
mas transformar um material de diversdo ja conhecido em um material de
aprendizado de quimica, equilibrando as fung¢des ludica e educativa. No “Taboo
Quimico”, por exemplo, os alunos, divididos em equipes, precisam descrever
um conceito relacionado ao conteudo sem usar uma lista de palavras-chave
proibidas, em uma competicdo saudavel. Essa mecanica simples obriga o
jogador a buscar sinbnimos, analogias e explicagcdes alternativas, mobilizando
seu repertério conceitual de forma ativa e dindmica. E nesse ponto que o
desafio de equilibrar as fungdes ludica e educativa se torna mais evidente, por
exemplo, a pressao do tempo e a competicao garantem a diversao, enquanto a
necessidade de articular o conhecimento quimico para pontuar constitui o
objetivo de aprendizagem significativa. Manter esse equilibrio foi o maior
desafio e principal aprendizado do projeto. A experiéncia revelou que
desenvolver atividades ludicas € um exercicio desafiador, porém repleto de
potencial pedagdgico. Assim, a formacao inicial de professores deve
contemplar o estudo aprofundado desta tematica, capacitando futuros docentes
a diversificar praticas e reconhecer o ludica como valiosa ferramenta de ensino.
Adaptar e criar materiais com base em sélido referencial tedrico € enriquecedor
e reafirma o potencial da ludicidade para transformar a sala de aula de quimica
em um ambiente de aprendizagem colaborativo, critico e engajador. Agradego
ao programa PIBIC UFGD/CNPg/Fundect pela concessao da bolsa de iniciagao
cientifica, que proporcionou apoio financeiro durante a realizacdo deste projeto
de pesquisa.
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