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O processo educacional exige propor transformacdes nas metodologias em sala de aula,
possibilitando uma didatica diferenciada, através de métodos atrativos como 0s jogos
didaticos vinculados a aprendizagem, visando proporcionar uma metodologia atrativa e
interativa por meio do um jogo sobre ossos e musculos. Iniciou-se a atividade com teorias
sobre anatomia e fisiologia dos 0ssos e musculos, para os estudantes do 8° Ano da Escola
Estadual Senador Filinto Muller. Apds esta etapa foi realizada a confeccdo de um esqueleto de
isopor com pecas separadas. Na primeira etapa da atividade pratica, os estudantes foram
divididos em grupos, cada grupo recebeu um questionario contendo oito questdes, referentes a
quantidade de pecas do esqueleto, sendo estipulado um tempo para entrega do gquestionario.
Baseado no jogo da forca ao contrario, o esqueleto foi sendo montando conforme os acertos
de cada grupo. Mediante os acertos, quatro grupos foram classificados para a etapa seguinte.
A segunda etapa funcionou conforme a primeira. Outro questionario contendo cinco questdes
foi entregue, com um tempo estipula seguido da montagem do esqueleto, chegando ao grupo

vencedor. Todos 0s grupos interagiram com o jogo, obtendo um desempenho satisfatorio.

Palavras chave: Metodologia — Anatomia — Aprendizagem
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