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A Anatomia € a ciéncia responsavel pelo estudo da estrutura do corpo humano,
abrangendo a organizagao, forma, localizagcéo e inter-relagdes entre 6rgaos e
sistemas. No contexto do ensino superior, especialmente nos cursos da area
da saude, a Anatomia é considerada uma disciplina fundamental, pois oferece
conhecimentos essenciais para a compreensdo das fungdes fisioldgicas, dos
processos patologicos e da realizagcédo de procedimentos clinicos. No entanto, o
ensino pratico da disciplina enfrenta obstaculos significativos, principalmente
devido a dificuldade de obtencédo de cadaveres n&o reclamados o que interfere
diretamente na disponibilidade de materiais para o estudo. Frente a essas
limitagdes, torna-se necessario o desenvolvimento de metodologias alternativas
que possibilitem aos estudantes o acesso a modelos anatémicos confiaveis e
adequados ao processo de aprendizagem. Dentre as alternativas, destaca-se a
impressao tridimensional (3D), uma tecnologia inovadora que vem sendo
incorporada ao meio académico por sua capacidade de produzir réplicas
precisas e acessiveis de estruturas anatébmicas. A partir de arquivos digitais, €
possivel criar modelos fisicos que simulam com fidelidade a morfologia das
estruturas corporais. Diante desse cenario, o presente trabalho teve como
objetivo utilizar a tecnologia de impressao 3D para replicar o acervo de
vértebras cervicais do Laboratério de Anatomia da Universidade Federal da
Grande Dourados (UFGD). Para isso, foram utilizados arquivos digitais no
formato STL, obtidos na plataforma Sketchfab, referentes as vértebras cervicais
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tipicas e atipicas. Esses arquivos foram otimizados no software Simplify3D
para adequacado aos parametros de impressao e melhoria da qualidade final
das pecas. A impressao foi realizada na impressora Gtmax Pro CoreAB400,

utilizando filamento de ABS branco, material conhecido por sua resisténcia e
durabilidade. Durante o processo de impressao, foram utilizados suportes para
garantir a sustentacéo das pegas, os quais foram removidos apés a finalizagao.
Em seguida, as vértebras foram lixadas para acabamento e pintadas com tinta
acrilica de diferentes cores, com o objetivo de destacar elementos anatémicos
importantes. Também foi elaborado um documento explicativo relacionando as
cores as estruturas anatdbmicas representadas. A utilizacdo da tecnologia 3D
possibilitou a ampliagdo do numero de pecas disponiveis para o ensino pratico,
promovendo maior acesso dos estudantes ao material e melhorando a
dindmica das aulas. Conclui-se que a impressado 3D é uma alternativa viavel,
de baixo custo e grande aplicabilidade para o ensino de Anatomia, contribuindo
positivamente para a qualidade do processo de ensino-aprendizagem. Este
trabalho contou com o apoio institucional do Projeto de Ensino de Graduagéao
(PEG) da Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD). Agradecemos
ao PEG/ UFGD pelo apoio a inovacdo e ao ensino que incentivaram a
execugao deste projeto.
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