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O trabalho teve como objetivo apresentar uma proposta educacional utilizando o
editor de apresentacdo de slides Impress oferecido no sistema operacional Linux
Educacional (LE) disponivel nos computadores das escolas publica, configurando-se
assim, como uma ferramenta de desenvolvimento de atividades educacionais podendo
ser explorado pelo professor e também pelo aluno através da criagdo de atividades que
atendam as necessidades e realidade especificas do processo de ensino e aprendizagem.
A utilizagdo do computador na educagdo s6 faz sentido na medida em que os
professores o utilizem como uma ferramenta de auxilio as suas atividades pedagdgicas,
como instrumento de planejamento e realiza¢do de projetos, como elemento motivador e
desafiante, tornando o processo de ensino-aprendizagem uma atividade dindmica e
interativa com o uso de sons, fotos, imagens, e animagdes e entre outras midias. O
Impress € basicamente utilizado para a elaboragdo de uma apresentacdo, seja ela,
comercial ou para divulgacdo de um determinado evento ou produto. O foco desse
trabalho foi de explorar e apresentar atividades criadas como praticas pedagogicas
utilizando o Impress e mostrar a criagdo completa de uma atividade em forma de QUIZ
(uma forma de avaliar uma grande quantidade de pessoas com um questionario com
respostas do tipo "certo ou errado"). Através de oficinas mostrou-se tanto ao professor
como para os alunos do 8° e 9° anos do ensino fundamental uma forma diferente e
divertida de se produzir um joguinho com perguntas e respostas para area de Ciéncias e
Geografia e aproveitando um tema relacionado com a sustentabilidade devido a um
projeto que esta sendo muito explorado nas escolas, fazendo assim, com que os proprios
alunos produzissem o questionario. Como na produgdo do jogo tinha que estar sempre
fazendo énfase nas respostas certas os alunos pode construir o conhecimento maior
sobre a sustentabilidade e também a pratica com o software Impress.
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