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Jogos sérios sao jogos digitais que nao buscam somente entreter, mas também
promover o aprendizado, sendo que o uso destes pode ser uma solucao
inovadora e engajadora em especial nas disciplinas da area de programagao.
O objetivo deste trabalho foi desenvolver um jogo sério com foco no
aprendizado de algoritmos e estruturas de dados, denominado de ScrapCard.
O jogo busca integrar conceitos de tipagem e manipulagdo de variaveis com
jogos de quebra-cabecgas, utilizando também de recursos visuais inspirados em
elementos da computacgéo. O jogo foi desenvolvido em 4 etapas, sendo estas:
embasamento tedrico, onde foi feito um estudo sobre o tema de jogos sérios;
concepgao do jogo, onde foram elaboradas as regras do jogo; escolha e
aprendizado da linguagem, aqui sendo escolhida a plataforma Game Maker
Studio e sua linguagem propria GML; e por fim, a implementagao do ScrapCard,
fase em que foi realizada a implementacgao do jogo. Durante o desenvolvimento
do jogo foram utilizados e trabalhados dois conceitos de jogos seérios, a
narrativa e o feedback, sendo estes importantes para gerar engajamento em
um jogo. A narrativa foi trabalhada através de um personagem que interage
com o jogador, servindo como um meio de engaja-lo com o conteudo do jogo,
além de transmitir os comandos basicos para a interagdo. Por sua vez, o
feedback foi implementado através da atribuicdo ao jogador de pontuagao e



recompensas. Apds o desenvolvimento do jogo, foi obtido o produto deste
trabalho, o jogo sério ScrapCard. O jogo conta com desafios que utilizam
conceitos de tipos de dados, sendo estes inteiro, float (representado como real),
caractere, literal e booleano (representado como bool). Logo, o aluno deve
reconhecer e classificar os tipos de variaveis para completar os desafios
propostos pelo jogo e através da resolugdo destes, o aluno adquirira
conhecimentos sobre conceitos de algoritmos. O jogo possui uma fase tutorial
e 24 fases explorando os conceitos de tipagem e manipulagdo de variaveis.
Durante a realizagdo de cada fase o desempenho do jogador € avaliado
utilizando de um sistema de pontuagdo, sendo que para alcancar a maior
pontuacao, o jogador deve completar as fases de forma correta e com o menor
numero de erros. Apos finalizada a implementagéo do jogo foi realizada uma
avaliagao para avaliar se 0 jogo atingiu seus objetivos como um jogo sério.
Concluiu-se que os resultados obtidos apontam que o ScrapCard conseguiu
atingir os seus objetivos educacionais e que pode colaborar com o processo de
aprendizagem.
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