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RESUMO

O trabaho redizado pedas bolsstas na Escda Municipa Socraes Camara na ddade de
Dourados/MS, durante o intervalo das atividades pedagog cas desenvolvidas em sda de aula, ao
gual denominamos de recreio interativo, parte da concgpcdo de que o0 espaco esoolar pode e
deve s transformado em um ambiente prazeroso e agradavel e que as brincadeiras podem
auxiliaa o educador a dcancar 0 sucesso do duno. AsaIm sendo, dentro do projeto
PIBID/PEDA GOGIA/UEMY Dourados — MS eaoramos um subprojeto com o oljetivo de
utilizar o reareio das esoolas envolvidas como uma estratégia motivacional da aprendizagem,
dém de maximizar a cultura ludica dss caiangas e duncs. Por mdo do brincar, podemos
também aumentar o conhecimento de mundo das criangas aravés da musica, brincadeiras de
roda, cirandas, jogos de peteca, pula dastico, pega-pega, queimada e outras, pais perceoemos
gue a maoria das criangas desconhece tas jogos. Para aingir tais dojetivos, duas equipes, em
regime de aterndnda, ficaram responsavels pelo reareio das turmes. A turmado Pré Il e do 1°
ano, ocupam o espaco frontd da instituicéo e as demas turmas, fazem a recreacdo na area da
guadra coberta onde sao desenvolvidos jogos, brincadelras, pinturas, cirandas de roda e outros.
A proposta tem anda como foco, evitar que as brincadeiras de infancia sgam esquecidas devido
a0 excessvo interesse e acesso pdas criangas a jogos virtuais. Como resutado esperamos
incentivar as cariangas a socidizagcdo com os colegas de autras sdas, aumertar a rede de
amizade entre das e oonsequentemente a aceitacdo das diferencas, mudancas de
comportamentos e combate a vidénda na escola. As aividades foram inidadas no primaro



bimestre letivo e ja percebemos que as criangas sesoddizam mdhor com os colegas de outras
sdas e 0s conflitos interpessoais diminuiram cons deravel mente.
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INTRODUCAO

As criancas contemporaneas vivem a ea tecnoldgica. Elas brincam
sozinhas utilizando seus celulares, computadores, tablets, video games e notebooks,
enguanto vivem fantad as sentadas a frente do computador, o que diminuiu e, até mesmo,
suprimiu parte das relagdes interpessoai s que as brincadeiras feitas no quintd, patios e
ruas proporc onava.

Pensando no contato corpord, a socializagcdo e a rdacao com 0 outro que a
brincadeira proporciona, compreendemos a importancia de desenvolver um sub projeto
gue, além de revitdizar as brincadeiras de rua e brincadeiras de roda, objetivamos
trabalhar a oralidade e o0 movimento e também colaborar com ampliacdo do repertorio
lGdico da crianca na pré-escola e séries iniciais.

O Referencia Curricular Nacional para a Educacao Infantil (1998, p. 45),

enfatiza a importancia de traba har a misica com as criangas, pois.

A musica € a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de
expressar e comunicar sensagcfes, sentimentos e pensamentos, por meio da
organizacao e rel acionamento expressivo entre 0 som o siléncio.

O uso de mudcas durante a realizacdo das brincadeiras, além de tornar o
intervao mais agradavel e divertido, as criangas acabam conhecendo musicas com
estilos diferentes dos que das conhecem.

As brincade ras durante o intervalo se justifica pois, segundo Queiroz e Martins
(2009, p. 5), brincando podemos “transmitir mensagens cagpazes de resgatar aautoestima,
0 autoconhecimento, os valores como solidariedade, regponsabilidade, autoconfianca,
tolerancia, concentracao [...]", que, de acordo com os autores, sdo essenciais a formacao
dos nossos educandos.

As brincadeiras constituem-se como um eficiente meio de resolucao de
problemas. Apesar de nao termos o objetivo de desenvolver atividades e jogos com a

findidade do endno da Maematica, propomos também uma extensdo do que é



trabal hado em sda de aula com os alunos, trabd hando a seriacéo, contagem, indagagoes
de dedocamento no espaco, uma vez que tais questdes sao inerentes ao brincar.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (1998, p. 213), diz

[..] a continuidade da aprendizagem matemética ndo dispensa a
intencionalidade e o plangamento. Reconhecer a potencialidade e a
adequacdo de uma dada stuagdo para a aprendizagem, tecer comentarios,
formular perguntas, suscitar desafios, incentivar a verbalizagdo [...],
representam vias a partir das quais as criangas elaboram o conhecimento em
geral e o conhecimento mateméatico em particular.

Diante disso, colocamos como primordid utilizar do momento de jogos e
brincadeiras para levantar questdes que os facam refletir e utilizar dos vocabul arios
matematicos como mas, menos, primeiro, segundo, antes, depois e assm por diante.

Além de inserir o vocabulario geografico como direita esquerda, a frente, para tras,
Essas agbes de condrucao de conhecimento matematico ocorrem fundamentalmente em

situacOes de jogos e brincadeiras, através do convivio sodal, da interacdo e do contato
com musicas quando est&o brincando.

O ato de brincar congtitui 0 pensamento infantil. Essa fol a importante atribuicéo
dada ao brincar feita por Vygotsky. Para 0 esudioso, 0 jogo e a brincadeira séo por si S0,
uma situacao favoravel a gorendizagem, nos quais as regras e a imaginacao favorecem
novos comportamentos, dém dos habitua s das criancas, pois elas agem como se fossem

maiores do gque realmente sBo. Esse comportamento, na concepcéo do autor, contri bui
Intensamente para 0 seu desenvolvimento (VY GOTSKY goud QUEIROZ e MARTINS,

p. 7).

Com base nisso, colocamos como objetivos. motivar o gorendizado por meio da
ludicidade; promover um recréo diferenciado, com jogos, brincadeiras e musica
resgatar brincadeiras e jogos que ja nao fazem parte da cultura ludica das criancgas;
estimular a atencéo, memaria, aceitacao de regras e concentracao e ainda, proporcd onar

a competitividade como forma de lidar com os senti mentos de perda.

DESENVOLVIMENTO

Para que pudéssemos colocar em pratica as atividades do Recreo Interdivo,
primeiramente, fizemos estudos sobre a importancia do brincar por meio de leituras de
textos digponiveis, por exemplo, no site do Minigério daEducacéo - MEC, o Portd do

Professor. Houve também discussdes sobre a atividade junto com a supervisora do



PIBID na escola da qual recebemos orientacOes para a construcao do subprojeto,
sugesoes de brincadeiras e uso de jogos e brinquedos da Sala de Recursos

Multifuncionais.

O recreio interaivo acontece no intervalo das aulas na escola, no periodo
matutino das 09:30h as 9:45h , com as turmas do Pré ao 5° ano todas as quartas feiras,
salvo osdias de chuva quando as criangas nao saem para o intervalo.

Desenvol vemos as atividades no egpaco da escola, dividindo as turmas em dois
grupos. Do Pré ao 1° ano, as criangas utilizam o espaco frontal da escola, onde ha um
parquinho de pneu. Ja as turmas do 2° ao 5° ano, edas ficam no egpaco da quadra

coberta, aos fundos da escola. Essa diviséo ja existia anteriormente ao PIBID, pois
segundo a gestao da escola € uma forma de evitar que os maiores machuquem 0S

Menores.

As bolgstas, em regime de alternancia, sédo divididas em dois grupos para
desenvolver as atividades com os dois grupos de dunos. Com eles, realizamos jogos,
musicas e brincadeiras tais como: como pulando d astico, pega-pega, derta, corre cotia,
esconde- esconde, queimada, caca tesouro, pula cela, batata quente e outras que foram
propogtas pelas criancas, como pular corda, passa and, peteca, voley e muitas outras.

Usamos como recursos: dadico, bola de futebol, volel e ténis, brindes para o0 caca
tesouro, bambol€é e rede de volel, além de brinquedos disponiveis na Sda de Recurso

Multifuncional e se necessario materiais confeccionados no projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

Condderando que o PIBID na escola Socrates Camara teve seu inicio em abril
do corrente ano, portanto, em andamento, os resultados consderados parciais apontam

que as aiangas estdo participando das brincadeiras, sesocidi zando melhor com os colegas de
outras sdas e os conflitos interpessocais dminuiram consideravd mente durante o tempo escolar
e dorecreio.
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