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Buscamos, dentro do contexto do Laboratorio Interdisciplinar de Formagao de Educadores (LIFE)
da Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD), solugdes didaticas voltadas a realizagdo dos
objetivos educacionais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Para tanto, analisamos a
Competéncia Geral 4 da BNCC, com vistas a compreender a complexidade dessa competéncia
enquanto objetivo educacional. Justifica-se o trabalho no entendimento de que a implementacdo da
BNCC trouxe multiplas adversidades para o cotidiano escolar, como dificuldades de compreensao
dos objetivos educacionais preceituados e, consequentemente, impasses para elaboracdo do
curriculo escolar e para a pratica de ensino. Para tanto, a analise foi orientada, conceitualmente e
metodologicamente, pela Taxonomia Revisada de Bloom. A competéncia em questdo consiste na
utilizacao de diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita), corporal,
visual, sonora e digital — bem como em conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para tornar possivel a expressdo e a partilha de informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos, além de a produgdo de sentidos que levem ao entendimento
mutuo. Ao analisa-la, obtivemos que a competéncia, enquanto objetivo educacional, visa o processo
cognitivo de “aplicar” ou “executar” diferentes linguagens em momentos de comunicagdao. Quanto
aos tipos de conhecimentos presentes na competéncia, “linguagens” e “ideias” t€ém dimensdo
conceitual, as “experiéncias” a que se refere parecem denotar um conhecimento factual e o
conhecimento metacognitivo aparece representado por “sentimentos” e “sentidos”. Por sua vez, a
unidade de analise “informacgdes” parece remeter a conhecimentos de dimensdes factual, conceitual,
procedimental e metacognitiva. Além disso, os conteudos presentes na competéncia sdo os tipos de
linguagens e os conhecimentos das linguagens artistica, matemadtica e cientifica, que podem ser
explorados nas areas de portugués, artes, matematica e ciéncias. Desse modo, pode-se dizer que a
competéncia contém trés objetivos educacionais que a formam, a saber: (a) utilizar diferentes
linguagens; (b) se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos; e (c)
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo. Concluimos que os objetivos educacionais
que formam a Competéncia Geral 4 sdo complexos, pois dependem de outros, anteriores, para que a
competéncia seja efetivamente alcangada pelo ensino, tais como: compreender e aplicar diferentes

tipos de linguagem; e compreender as proprias experiéncias, sentimentos, idéias e informacdes.
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Acreditamos que nossos resultados e conclusdes sejam relevantes no sentido de auxiliar educadores
na promogao, junto aos estudantes, de processos cognitivos adequados a objetivos educacionais da
BNCC, e outros que s3o suas bases, além de dirigir para a produ¢do de conhecimentos nas

dimensdes propostas e voltados para as areas de conhecimento que podem auxiliar nessa construgao.
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