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Uma das estruturas contabeis mais importantes, pela qualidade de informagda, cont
da contabilidade para o sistema de informacdes financeiras, de uma empreiaeé o

de Caixa. Nesta pesquisa, procurou-se reunir um conjunto de informacdes do setor de
producdo e finangcas de uma empresa que permitisSsem organizar um conjunto de
estruturas contabeis referente a uma industria que produz trés tipos de skates com o
objetivo de implementar um jogo de empresas para estimular a aprendizagem da
disciplina de Planejamento e Controle da Produgdo e o gerenciamento de resultados
contabeis com o intuito de treinar alunos do curso de Engenharia de Producdo. A
metodologia utilizada consiste em um estudo de caso de natureza bibliogréfica,
documental, exploratéria, descritiva, explicativa e intervencionistat@esle caso foi
realizado com a intervencdo dos alunos do curso de Engenharia de Producéo da
Faculdade de Engenharia (FAEN-UFGD). A metodologia integra os conceitos de
mapeamento e controle de processo, gestdo contabil e financeira, e aval@acao
investimentos em cenarios econémicos. O jogo simula o desempenho de cinccasmpres
em um ambiente que concorrem entre si e disputam um mercado que possui uma
demanda especifica para cada tipo de skate. O modelo apresenta uma abordagem dos
contetdos mais diversificados e de forma acessivel aos alunos. A identificacdo de
variaveis e sua interacdo em sistemas permitiram formular um modelo @obust
relevante de forma que propiciou no aluno uma ferramenta confiavel para estudo e
analise. O trabalho consiste em um estudo de natureza exploratéria e documental,
descritiva, utilizando uma abordagem de pesquisa bibliogréfica, com base em métodos
de natureza qualitativa. A programacao da modelagem foi realizada em Mideasef

2007. Um questionario foi elaborado e aplicado em alunos que cursavam o oitavo e
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nono periodo do curso de Engenharia de Producdo, sobre sua importancia de sua
utilizacéo de forma a quantificar sua eficacia, utilizando as Tecnologidsformacéo e

a Comunicacdo. Os resultados mostraram que a inser¢ao dos principios da tecnologia de
informacé&o no jogo de empresas proporciona um melhor aprendizado na gestdo de uma

empresa, devido ao ambiente competitivo e dindmico em que os alunos sao inseridos.
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