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Um dos maiores desafios do educador na educacgdo infantil é desenvolver dinamicas de aulas que
sejam ludicas e atrativas para as criancas. Apesar dos desenvolvimentos de métodos de ensinos
mais flexiveis que promovam maior participacdo dos alunos, percebe-se, ainda, uma dificuldade
muito grande com o rompimento dos métodos tradicionais ja estabelecidos no sistema educacional.
Tal maneira de ensino, mecanica e engessada, tem bastante responsabilidade na dificuldade de
estimular na crianga a vontade de aprender e o gosto pela leitura. Com esse foco, por meio da
Coordenadoria de Cultura da UFGD, foi desenvolvido o projeto intitulado “De ponto em ponto”,
que se propOe a criar momentos de ensino-aprendizagem com uma metodologia ativa, na qual
criancas tem protagonismo na elaboracédo, decisao e criacdo das atividades de forma democratica.
Se movimentar, conversar, criar, brincar, dangar, cantar sdo necessidades naturais pertencentes as
criancas nesta fase inicial da educacdo que se alinham perfeitamente com a contacdo de historia.
Nessas oficinas, é fundamental que as criancas se expressem, por tanto o oficineiro deve dividir o
posto de orador e também de ouvinte com os alunos. S&o0 momentos em que falamos sobre sonhos,
desejos, experiéncias e curiosidades. Além das trocas por meio dos didlogos, as brincadeiras
também sdo uma ferramenta muito utilizada pelas criancas para contar historias, nelas sdo contadas
vivéncias, aventuras com heroéis e heroinas, aranhas gigantes e aventuras em outros planetas, eles
transformam o chédo da escola em uma outra galaxia. “De ponto em ponto” promove dinamicas de
criacdo coletiva por meio desses momentos ladicos. Criamos, escrevemos e contamos as mais
loucas, divertidas e emocionantes historias como “A Pomba Claudia e o Grilo Ninja” que é uma das
historias criadas coletivamente e escrita numa producdo de livros artesanais. E nessas dinamicas
participativas, envolvendo os alunos de forma ativa e democrética nas atividades, assim
conseguimos despertar nas criangas o interesse, 0 encanto e a vontade de ler e contar historias.
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