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Considerando o processo historico de colonizacdo vivenciado pela populacdo indigena. Que
resultou na desvalorizacdo dos seus conhecimentos, tradi¢Ges culturais, bem como a propria
identificacdo enquanto indigenas. Refletido até nos dias atuais atraveés do etnocidio. Ao qual a
sociedade nega a cultura e diferenciacbes dessa populacdo, principalmente daqueles que se
encontram inseridos em areas urbanas. Diante disso, o projeto de extensdo das oficinas culturais
2019 surge, com a proposta de desenvolver a partir dos contos e brincadeiras tradicionais indigenas.
Mecanismo que possam auxiliar na valorizacdo dos conhecimentos tradicionais e culturais.
Promovendo o fortalecimento da identidade indigena, assim como o reconhecimento e continuidade
das suas culturas. Deste modo o objetivo desse projeto € resgatar através do ludico, contos e
brincadeiras adormecidas, que acabam por serem esquecidas no contexto aos quais essas criangas
estao inseridas. Os encontros sao realizados semanalmente na “Escola Municipal, Pedro Palhano”,
localizada no municipio de Dourados/MS. A oficina é desenvolvida com estudantes do ensino
fundamental com faixa etaria de 04 a 11 anos. O método utilizado € a contacdo de contos infantis,
seguido por brincadeiras indigenas. As atividades séo elaboradas aleatoriamente, com uma proposta
diferente a cada encontro. Nos dias que se realiza a leitura dos contos, é sugerida que o0s
participantes ilustrem as suas percepcdes e identificagdes, a partir do conto que foi apresentado
naquele dia. Por se tratar de criancas, é através do ludico que elas vao verbalizar e elucidar os seus
sentimentos. E possivel verificar por meio dos contos, uma aproximag&o com o contexto vivenciado
no cotidiano dos alunos, estimulando o seu reconhecimento, pertencimento e apropriagdo. Com o
desenvolvimento das brincadeiras, se identifica a relagdo de troca, estabelecidas pelas criancas que
ja conhecem alguma brincadeira com as que ndo sabem, estabelecendo assim vinculo dinamico de
colaboracdo uns com o0s outros. O projeto esta em andamento, os resultados preliminares
demonstram que houve uma aceitacdo satisfatoria de todos os participantes diante das atividades
propostas. Foi possivel identificar, a aproximacao entre os alunos indigenas e 0s que nao sdo,
observados durante esse periodo de realizacdo das oficinas. A escola onde o projeto é desenvolvido,
ndo é consideravel uma escola indigena, mas 80% dos seus alunos sdo moradores das aldeias,
Bororo e Jaguapiru. A partir das percepcOes analisadas até 0 momento, consideramos que através da
realizacdo da oficina cultural, foi possivel estabelecer uma nova relacdo de vivéncias e respeito a
essas diferencas. Constataram-se mudancas também na rotina escolar, com as atividades
desenvolvidas com os contos, despertou ndo s6 o interesse dos alunos pela leitura, como reativou
uma antiga sala de biblioteca, onde as oficinas sdo realizadas, em outros momentos utilizados para
leituras. Contribuindo assim com a propagacdo de brincadeiras e contos indigenas, para além do
espaco escolar.
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