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Neste trabalho iremos relatar sobre o Projeto de Ensino de Graduacdo (PEQG), realizado no curso de
Matematica-Licenciatura na Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD) que foi realizado a
partir da disciplina de Informatica na Educagdo Matematica. O presente projeto tem o objetivo de
pensar sobre a incorporagdao das tecnologias digitais no meio escolar, através do planejamento,
elaboragdo e execucao de planos de aulas feitos pelos universitarios com a utilizagao de software e/
ou aplicativos gratuitos. Nos planejamentos foram utilizados a metodologia de resolu¢dao de
problemas juntamente com o uso das tecnologias digitais. Como sabemos as tecnologias estdo cada
vez mais presentes em nosso dia a dia, trazendo consigo beneficios e maleficios para nosso bem
estar. Embora saibamos que a utilizagdo do mesmo em rede de ensino ¢ baixa, buscamos sempre
incentivar os futuros professores para a utilizagdo e compreensao dessas inovagdes frequentes para
o melhoramento do ensino/aprendizagem por meio das tecnologias. Em busca dessa inovagdo
trazemos a constru¢do de um livro, no qual possui exemplos de como utilizar as tecnologias no
contetldo matematico por resolucdo de problemas. O PEG prevé que os materiais produzidos sejam
organizados em formato de E-book e, com isso, serd a quarta edi¢dao do livro, que vem ao longo de
cada semestre se modernizando com intuito de apresentar as tecnologias de uma maneira
diferenciada. Constatamos a partir do projeto uma apropriagao por parte dos graduandos no que se
diz respeito a maturidade com o pensar sobre o uso das tecnologias digitais desde a elaboracdo da
situacdo-problema até a busca de um software e/ou aplicativo para complementar as formas de
resolucdo. A partir de seus relatos nota-se uma dificuldade de incorporar um software que encaixe
na situagdo-problema construida. Segundo os discentes da disciplina, essa foi a maior dificuldade
perante o projeto. Também relataram que apds essa experiéncia iram utilizar as tecnologias em suas
futuras aulas, depois de formados. Concluimos assim a importancia de inovagdo em salas de aulas,
como possibilidade de melhorar os processos de ensino e de aprendizagem no ensino bésico de uma
maneira diferente da quais os alunos estdo acostumados.
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