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O USO DE JOGOS PARA TRABALHAR CONCEITOS QUIMICOS
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O uso de jogos para o ensino de quimica ¢ um recurso didatico importante tanto para a
formacao do professor bem como em sua atuacdo na sala de aula que hoje em dia preci-
sa de metodologias diferenciadas para chamar a ateng¢do dos alunos para a disciplina e
também proporcionar aprendizagens. Nesse sentido este trabalho visa apresentar o jogo
denominado Termoquiz para ensino de conceitos de termoquimica e o jogo denominado
Baralho Quimico que objetiva familiarizar o uso de relagdes entre os simbolos e no-
menclaturas proprias da tabela periddica com os elementos referentes. Dessa forma,
para que fosse possivel a aplicagdao desses jogos, foram observados fatores inerentes a
sua realizacdo como a busca pelo equilibrio entre contetido que seria ora ensinado ora
recordado com o divertimento o qual € proprio de um jogo ou de uma atividade ludica.
Desse modo o planejamento dessas propostas foi acompanhado pelos professores coor-
denadores do PIBID e a sua realizagao, ocorreu em uma escola da rede estadual de Dou-
rados, no periodo vespertino, em turmas do 1° e do 2° ano do Ensino Médio que aconte-
ceram com o acompanhamento da professora regente. A possibilidade de confeccionar
0s jogos com materiais fisicos € ndo com o emprego de midias digitais como o compu-
tador ou o celular foi uma opg¢ao escolhida pelos professores orientadores do projeto
para que também se resgatasse e se trabalhasse as fungdes mentais superiores pelo mai-
or uso da linguagem verbal e pelo maior engajamento dos alunos na atividade proposta,
pois ambos jogos almejavam a resolucao dos problemas propostos por meio do trabalho
em equipe. Sendo assim o uso dos jogos apresentados nesse trabalho conseguiu envol-
ver os alunos de maneira que foi possivel observar a interagdo e integragdo dos grupos
para a concretizagdo das atividades juntamente com o auxilio dos bolsistas para explicar
e relembrar conceitos sobre os temas escolhidos para sua realizagdo.
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