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O uso da linguagem de programacao para a criagdo de software tem atingido todas areas, e
vem se destacando. Com isso, incentiva-se o aprendizado, principalmente em &reas como a
de engenharias que também possuem a disciplina de algoritmos e programacgao, portanto,
viu-se a necessidade de encontrar novas formas de aplicagdao desse conteudo para que fosse
algo mais dinamico e interativo. Para muitos, a programacao basica ndo ¢ dificuldade, mas
mesmo assim, a programacao hoje, se apresenta de uma unica forma que nao chama muito a
atencdo da maioria dos alunos das diversas areas de atuag¢do. Sendo assim, avaliou-se
materiais na Web, dentre eles em grande maioria, videoaulas do youtube, que aparecem em
grande quantidade e de diversas formas, para encontrar novos meios de colaborar com o
ensino desta disciplina dentro das diferentes areas de atuagdo. Os critérios de avaliagao foram
desenvolvidos a partir da proposta de avaliagdo pedagdgica sugerida pela professora Ivonete
Terezinha Tremea Plein, com algumas adaptagdes para a area da computagao , a avaliagao foi
feita verificando varias questdes de importancia relacionadas a didatica dos videos analisados
a partir da plataforma youtube, dentre essas videoaulas foram analisados cerca de 15 playlists
que apresentaram uma explicacdo cansativa e repetitiva, além de que os exercicios, nao
possuiam nada muito inovador, célculos de médias, formulagdo de menus simples e criagdo
de strings. Tratando-se de pontos positivos, em torno de 10 videoaulas eram voltadas mais
para o exercicios pratico, apresentando diferentes exemplos para incentivar a busca de
conteudo além do proprio apresentado. A ideia inicial do projeto vem sendo concluida ao
decorrer do tempo, aproximadamente 25 playlists foram avaliadas e estas apresentaram no
geral bom desenvolvimentos principalmente nos requisitos do PPC (Projeto pedagdgico do
curso) e do Plano de ensino da disciplina. O contetido avaliado, destacou-se principalmente
pelo facil manuseio pelos alunos e pela facilidade de acesso, além de mais ou menos 18
playlists terem uma satisfatoria distribuicao ldgica de temas, mas também apresentou pontos
negativos, dentre eles as questdes de didlogo multidisciplinar e interatividade do aluno com o
conteudo, que por serem videos online acabam que por ndo possibilitar essas atividades.
Conclui-se que o material encontrado torna a area de programacao uma area mondtona, €
como objetivo futuro ¢é fazer com que sua importancia seja mais difundida buscando realizar
conteudo e exercicios mais atraentes para as diversas areas atuantes na programacao.
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