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Na computacdo distribuida, podem existir aplicacdes que levam um longo tempo de duragdo para
concluirem suas tarefas. Com isso, o sistema esta sujeito a falhas, as quais podem retroceder a
computagdo ao inicio. Este trabalho estd analisando uma das maneiras de solucionar esse problema,
sendo ela a recuperagdo por retrocesso juntamente com mecanismos de checkpointing que, desse
modo, ¢ possivel que uma aplicagdo possa ser revertida a algum estado correto. Portanto, este
trabalho tem como objetivo estudar e implementar os protocolos BCS e RDT-Partner na biblioteca
de troca de mensagens ChkMPI, a qual ¢ uma reimplementacao da tradicional biblioteca OpenMPI.
A metodologia aplicada foi o estudo dos conceito gerais da computagdo distribuida e dos protocolos
de recuperacdao por meio de checkpoint, com foco nos protocolos quase-sincronos. Além disso,
foram selecionados dois protocolos dos quase-sincronos, o BCS e o RDT-Partner. E, ainda, para o
estudo e aplicacdo, o local selecionado foi a FACET. Evidencia-se que, nos artigos e livros
analisados, os protocolos sincronos sao os mais utilizados por serem de facil implementagao e,
também, quando cada processo salva seu estado local, a combinagdo desses estados, um por
processo, automaticamente formam um estado global consistente. No entanto, os protocolos
sincronos gastam um grande tempo de processamento computacional e, ainda, como os assincronos
tém a possibilidade de ocorrer o efeito domind, optou-se por estudar e implementar protocolos
quase-sincronos, na tentativa de mostrar se sao mais benéficos para a computacao distribuida. Dito
isso, implementou-se os algoritmos BCS e RDT-Partner na biblioteca de troca de mensagens
ChkMPI. Contudo, ndo se utilizou nenhuma ferramenta para salvar o estado da maquina na
implementa¢do, apenas se analisou o comportamento do algoritmo em diversos nds. Por fim,
conclui-se que, com os estudos dos protocolos € a implementacao dos algoritmos, os algoritmos
implementados possuem as mesmas propriedades e comportamento dos algoritmos estudados na
teoria.
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