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Emergindo da necessidade de metodologias para que o aprendizado se torne maiatisigrefi
prazeroso, para este trabalho desenvolveu-se um jogo didatico para o ensino i@s.ci@nogo
desenvolvido e aplicado foi para o ensino do contetddo de separacdo de misturas ertbéma ta
como objetivo verificar as principais contribuicdes que 0 mesmo obteve em salgad® trabalho
foi realizado com uma turma de 9° ano do ensino fundamental que continha 24 estudantes do turno
matutino de uma escola da rede estadual da cidade de Dourados. Para a coleta dos idadeseutil
como principal instrumento 0s questionarios (inicial e final). Mas para amg@li visdo dos
pesquisadores e também da coleta de dados, utilizou-se gravacbes em audio e valen. Par
desenvolvimento deste trabalho foram realizadas 3 aulas, sendo uma aulazpam@dagndstico
inicial com os estudantes, para sabermos a voluntariedade destes, outra pacd@@plcjogo e a
ultima para avaliacdo do jogo por meio do questionério final, no qual tinha perglaasase
fechadas para saber o que eles acharam do jogo, sua aplicacdo e se havia digfinaoen a
aprendizagem. Os principais resultados evidenciaram que antes da utilizag@godoesses
estudantes ndo conseguiam fazer possiveis relagbes dos conceitos e 0 senocagBan
permitindo a eles estabelecerem relacdes da quimica/ciéncias caliasedia. De acordo com 0s
resultados, por meio do jogo acredita-se que houve um desenvolvimento intelecturakaacio em
diversas habilidades cognitivas e gerando uma melhora na aprendizagem, atralkcalo
Possibilitando também que eles consigam realmente aprender e saibam egdiegarconceitos em
seu cotidiano, tendo uma formacdo para cidadania. O jogo potencializou a dotexatye 0s
estudantes, acredita- se que despertou um interesse em utiliza-lo emautess bem como
despertou interesse para estudar ciéncias. Desta forma, conclui-se que aojognsino de
ciéncias/quimica tem um enorme potencial de auxiliar os professores, tersagiymssibilidades
para sua implementacéo nas aulas, facilitando assim sua aplicac&o. iRtadepaya que desperte o
interesse dos estudantes para a disciplina, que muitas vezes se encontranvaésmptr ndo
conseguir visualiza-la fora das salas de aulas, fazendo com que fique maisnas$el cotidiano,
sendo uma 6tima ferramenta para melhorar o ensino de quimica.
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