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Com a evolugdo da tecnologia da informacao, é eadanais presente o uso de computadores em
nosso dia a dia, sejam eles desktops, notebodkfares, entre outros. Porém precisamos utiliza-los
de maneira eficiente na educacgao. Considerand®@hjstos de Aprendizagem (OA's) podem servir
como material complementar para auxilio no procedssensino de disciplinas iniciais de algoritmos
e estruturas de dados, este trabalho tem comapalmbjetivo o desenvolvimento de dois OA's para
esse fim, especificamente sobre a estrutura deigapefaca-enquanto’ e ‘chamadas de funcdes e
procedimentos’ em modularizacdo. Para o desenvehiondos OA's recorremos as praticas da
metodologia INTERA (Inteligéncia, Tecnologias Edtioaais e Recursos Acessiveis) seguindo suas
fases, etapas, papéis. Cada uma de suas etaphgidi@ias em entradas, praticas e saidas, onde cada
saida pode gerar um ou mais artefatos de determies@pa. As etapas desta metodologia
consideradas neste trabalho foram a contextuabzagduisitos, arquitetura e desenvolvimento. Para
o desenvolvimento dos OAs, escolhemos a ferrantendaitoria Xerte. Foram desenvolvidos 2 OA's
contendo exercicios sobre estrutura de repetigima-énquanto’ e ‘chamadas de funcgbes e
procedimentos em modularizacdo. Esses OA's comp&sme OAlgoritmo, que em seu total contém
13 OA's com exercicios sobre conteudos de disapliniciais de algoritmos e estruturas de dados.
Para a sintaxe usada, consideramos o PortugolkStiue € uma ferramenta que permite a construcao
de algoritmos em uma linguagem préxima do Portughésetapa de contextualizacéo foi gerado
como artefato um documento apresentando o escog@Adaementa, publico alvo, entre outras
informacdes basicas. No levantamento de requisiposenchemos o modelo proposto pela
metodologia INTERA. Na fase de arquitetura, consias mapas de atividades, mapas de navegacao
entre telas e protétipos de tela. Também, nestadaBnimos os principais padrées de telas, tais
como: tamanhos, fontes, posicionamentos, entra®utformacdes. Na etapa de desenvolvimento,
utilizamos a ferramenta Xerte com recursos conratitedade. Para cada OA, realizamos testes
divididos em duas fases. Uma revisdo pedagogitas peofessores da equipe e revisao técnica, por
dois alunos da equipe. Apés estas fases, os OAmfdisponibilizados aos académicos, de modo
gue possam acessa-los quando necessitarem dedapainde seus estudos. Os estudantes cada vez
mais buscam materiais de ensino que possam aloglide uma maneira mais interativa, tornando
assim o aprendizado mais significativo. Os OAs lesleidos nesse trabalho procuram ir de
encontro a essa necessidade transformando o agadad@m um processo mais prazeroso para o
estudante. Como trabalhos futuros, todos os OAseda OAlgoritmo devem passar pelas etapas
finais da metodologia INTERA, que séo: avaliacdajdacdo e testes. Além disso, pretende-se
construir novos OA's para a série, incluindo naeasirsos da ferramenta Xerte.
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