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Este trabalho trata do desenvolvimento dos Objd®sAprendizagem (OAs) para auxiliar na
aprendizagem de algoritmos. Os cursos de gradwwagd@omputacdo tem uma disciplina basica de
algoritmos, que apresenta altos indices de evas@or@evacao. Nesse sentido, a utilizacdo de OAs
com conteudo de algoritmos pode servir de mateeialpoio para os estudantes dessa disciplina. Para
tal, foi desenvolvida uma série chamada OAlgoritnomsnposta por 13 OAs, um para cada tema
abordado em algoritmos. Particularmente nesteltrapimram desenvolvidos 2 OAs sobre os temas:
“estrutura de repeticao: para”’ e “modularizacaactes e procedimentos”. Para desenvolvimento da
série foi utilizada a metodologia INTERA (Inteligéa em Tecnologias Educacionais e Recursos
Acessiveis) de desenvolvimento de Objetos de Ajwagdm. Essa metodologia agrega
metodologias disponiveis para desenvolvimento devame, mas também contempla a parte
pedagdgica, sendo adequada para este trabalh@. fatdr importante da metodologia INTERA é
sua énfase no conceito de interatividade duraraprendizado e também nas caracteristicas de
reusabilidade de um OA. Como resultado da aplicdgaNTERA foram elaborados artefatos que
correspondem as etapas de contextualizacao, reguesarquitetura. Um artefato importante foram
os roteiros de conteldos utilizados durante a elapanvolvimento. Os OAs desenvolvidos nesse
trabalho fizeram uso da ferramenta de autoria XERjUE permite a construcdo de OAs sem 0
conhecimento profundo de programacéo, tornandoegatde implementacdo de OAs mais facil e
agil. O XERTE € composto por modelos de paginasgeenpode-se preencher com os contetudos
desejados. Para uniformizagdo dos OAs que comp@&eémiea foram padronizados os layouts de tela,
atraves de template. Em algumas telas principeasifalefinidos que tipos de conteudo elas deveriam
ter (titulo, sintaxe, escolha de etapa de resolugéleo) e também foi padronizado que a sintaxe dos
algoritmos seguiria a sintaxe do Portugol Studige § totalmente em portugués e ainda oferece a
oportunidade de compilar os algoritmos escritos egmossibilidade de acompanhar os valores que
cada variavel assume ao decorrer da resolucéo ¢ealbiema. Por fim, ressalta-se a importancia do
desenvolvimento de material instrucional digitatgpdisciplinas da graduacdo e a necessidade de
mais pesquisas para desenvolver material quergejg@ssante e de fato auxilie o publico-alvo.
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