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Introducédo: O cinema (do grego kimena “movimento™) ¢ a técnica de fixar imagens que surgiu a
impressdo de movimento. O conjunto dessas imagens constitui uma obra cinematografica (mais
conhecida como filme). Dessa forma, o cinema entra na histéria da humanidade (hé& cerca de um
século) como a arte da documentacdo, fixando a histéria com fotografias em movimento.
Objetivos: O projeto visa estimular a discusséo transdisciplinar sobre o comportamento e as
emocOes humanas, tendo como base a discussdo de filmes pré-selecionados, vistos em grupo
semanalmente. No contexto de aprendizado, esta discussdo amplia a compreensdo das barreiras e
das transicGes entre as diversas culturas locais, da relatividade e das limitagcbes dos conceitos
psicolégicos, dos dinamismos e possibilidades de vivéncias apresentadas sob diferentes
perspectivas. Assim, o cinema é uma janela para o entendimento da psique, da cultura, dos valores e
das variadas formas de expressao do homem. Metodologia: As atividades sé@o desenvolvidas
semanalmente no espaco de arte integrada Casa dos Ventos com os filmes pré-selecionados. As
sessOes sdo acompanhadas pela Dr.2. Elisabete Castelon Konkiewitz e assistidas por integrantes do
projeto e convidados que auxiliardo e guiardo as discussdes que dardo inicio ao termino do filme. A
cada sessdo um integrante fica responsavel por arquivar os assuntos discutidos e formular no
decorrer da semana uma resenha baseada no filme escolhido, nas discussdes e também no
conhecimento prévio. Utilizando o filmes pré-escolhidos sdo estudados diversos temas relacionados
a psique, comportamento humano e o funcionamento do sistema. Resultados: Dentre os filmes
assistidos podemos citar em “Casa de Areia”, onde discutimos a influéncia do ambiente no
comportamento humano-social, o contraste entre avangos tecnolégicos em diversas areas. Em
“Romance” de Guel Arraes, aprofundamos na arte teatral, em como se da a construcao da emoc¢ao
humana e sobre o impacto da televisdo no teatro. Em “O Céu de Suely” foi discutido a necessidade
as amarras sociais que giram em torno da periferia e 0 papel da educacdo na libertagdo dessas
limitacBes. O estudo da sétima arte foi aprofundado na construcdo e coordenacdo teatral vista em
“Romance”. Conclusdo: O projeto tem aberto um espaco de didlogo interdisciplinar na sociedade
que, num ambiente informal, favorece a construgdo de um conhecimento diferenciado e mais
abrangente, ao tempo que fornece oportunidades de aprofundamento em temas pontuais através da
troca materiais e informagGes entre os participantes. Futuros desafios do projeto, que tém sido
propostos pelos participantes, podem consistir em realizar algum tipo de producdo bibliografica ou
online contendo os resultados das discussGes, com o fim de ampliar o nimero de pessoas
beneficiadas pelas atividades do projeto.
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