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Os recursos computacionais se fazem cada vez mais presentes no contexto escolar. Assim, o professor passou a ter uma nova gama de ferramentas, tais como softwares, páginas de Internet, aplicativos, redes sociais e blogs. Estem recusos são denominados ODA (Objetos Digitais de Aprendizagem). Os objetos se configuram por recursos digitais que trazem informações em diversos formatos como imagens, sons, gráficos, entre outros e que possuem objetivos educacionais. Os objetos de aprendizagem são elementos de um novo tipo de instrução, baseada em computador apoiado no paradigma da orientação a objetos da informática. O presente projeto propõe criar uma base de dados com objetos digitais de aprendizagem, categorizando-os segundo suas características principais e quais destes possui compatibilidade, para serem utilizados nos laboratórios de informática nas escolas publicas. A pesquisa exploratória foi realizada em repositórios especializados na internet, em seguida foi feita a averiguação de sua compatibilidade com o sistema operacional e a configuração necessária dos computadores da Sala de Tecnologia Educacional. Encontrou-se 73 softwares, que foram categorizados, em relação á conteúdo abordado. Os softwares encontrados correspondem simulação interativa 45% (que são programas que trazem modelos de um sistema ou processo em que o aluno possa interagir), construção de gráficos e moléculas 17% (ferramentas para auxiliar no estudo de alguns conteúdos de química, tipo construção de moléculas orgânicas), base de dados 14% (conjunto organizado de dados com uma lógica que permite rápido acesso, recuperação e atualização por meio eletrônico), jogo educacional 8% (programas de jogos que possibilitam a atividade investigativa do aluno para resolução de uma situação-problema), exercícios 7% (questões para o aluno resolver), tutorial e laboratório virtual com 4% (simulação de experimentos), e tabela periódica 1% (grande quantidade de softwares apresenta a tabela periódica como principal conteúdo). Em sua maioria os softwares são atrativos e empolgantes, que faz o aluno crie interesse e consiga desenvolver habilidades no contexto da química. A principal função destas ferramentas didáticas é auxiliar no processo de ensino-aprendizagem. Com esta base de dados criada aqui, conseguiu-se reunir um grande leque de softwares educativos, espera-se que tenha utilização na aprendizagem e ensino em química, visando aumentar a compreensão e diminuir a barreira da abstração que gera tamanha resistência entre os alunos na aprendizagem do ensino de química. 
Palavra-chave: Software, TIC, ODA.
Agradecimentos (opcional): UFGD-PROLICEN.
